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1.摘要

         图像拼接旨在将多张具有重叠区域的图像拓展成
视野更加宽广的全景图．本文提出了一种基于薄板样
条配准和全局相似的图像交互拼接．
• 首先通过交互标记点计算非刚性变换将目标图像和

参考图像进行初步对齐；
• 其次，引入全局相似性缓解非重叠区域的投影失真；
• 最后使用优化的交互图切算法进一步消除伪影，并

提升整个算法的鲁棒性．

算法流程

2.方法
• 给定可能在不同时间，不同设备，不同视角拍摄的同

一场景的目标图像和参考图像，用户手动选取两张待
拼接图像中的一组对应标记点.

• 定义薄板能量函数：
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• 规定特征点最大阈值，以这个阈值对特征点进行分组：

图1  基于薄板样条配准和全局相似的图像交互拼接流程

图2 标记点交互方式

图3 用于计算相似矩阵的不同组特征点

• 将相似变换与上述薄板样条变换进行结合：
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• 定义切缝能量函数：
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图4 切缝算法

• 通过笔刷工具，从图像选取想要被保存到拼接结果的
局部，并设置被选定区域的像素被分配选定标签的数
据项为0，最小化上述切缝能量函数得到最终的拼接
结果.

3.结果

图6 与先进的图像拼接方法在“铁轨”图像上的比较

4.总结
         实验结果表明，本文提出的算法在局部不仅能提供
高效的对齐能力，而且可以保持全局的相似性，使得结
果整体自然，通过交互的方式能够得到让用户更加满意
的拼接结果．不仅能满足大部分场景的拼接需求，在医
疗临床上更有应用前景．

• 最小化薄板函数，得到最终的薄板样条插值函数，并
使用该函数图像进行初步变换:
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• 选择旋转角度最小的特征点组用于计算全局相似性，
最小化误差得到全局变换矩阵：

2

1
|| ||

n

S i i
i

Sp q


 

图5 交互切缝算法


